 关于举办2011年南华大学第十届多媒体课件比赛的通     知  

各学院（部）：

为落实国家中长期教育改革和发展规划纲要(2010-2020年)，扎实推进我校信息化建设，通过应用现代信息技术和多媒体技术，提高我校教师多媒体教育软件制作能力和应用水平，促进优秀课件的交流与应用推广，促进教学资源库建设与共享。我校决定举办南华大学第十届多媒体课件比赛，现将有关事项通知如下：

一、本次大赛将面向全校教师征集参赛作品，评审标准强调教学实效，相关规范与省级、国家比赛对接。

二、本次比赛采取推荐的办法,请各学院精心组织选拔或初赛，严格把关，以确保参赛作品的数量和质量。

三、比赛坚持“公平、公正、公开、科学、规范”的原则，采用初评与集中会审结合的方式确定入围作品，并通过现场决赛产生一、二、三等奖，获奖作品将被推荐参加湖南省多媒体教学软件大赛。本次大赛按《南华大学第十届多媒体课件比赛活动方案》（见附件1）组织实施，评审标准按《2011年南华大学多媒体课件比赛评审标准》具体实施。
附件：
1、2011年南华大学第十届多媒体课件比赛活动方案
2、2011年南华大学多媒体课件比赛评审标准
3、2011年南华大学第十届多媒体课件比赛参赛作品申请表
                                                 教务处

                                            2011年3月1日

附件1：

2011年南华大学第十届多媒体课件比赛活动方案

一、比赛组织

本次比赛活动由南华大学教务处现代教育技术中心承办，专家评审组负责评审工作的具体实施。

二、评审时间

2011年4月6日—4月8日由各学院（部）推荐参赛作品。
2010年4月11日进行初审，初审结束即公布参加决赛名单。
2010年4月15日进行现场演示决赛。

三、参赛作品类型、参与方式及相关要求

（一）参赛作品类型

参赛作品分为：多媒体课件、网络课程。
多媒体课件：是指基于多媒体技术和网络技术，将图、文、声、像等多种表现方式有机结合，表达和传递教学内容，辅助教师与学生的教与学，以完成特定教学任务的教学软件。根据运行平台划分，可分为网络版的课件和单机运行的课件；网络版的课件需要能在标准浏览器中运行，并且能通过网络教学环境被大家共享；单机运行的课件可通过网络下载后在本地计算机上运行。单一的教学媒体资源（如视频）不属于参赛作品范畴。

（1）制作要求：视频、声音、动画等素材提倡采用常用文件格式；运行环境不低于Windows2000操作系统。课堂教学课件应包含完整教学内容（或不少于20课时的教学内容）。允许有技术含量高、开发难度大、内容完整的专题性精品课件参赛。

（2）报送形式：以光盘形式报送。应易于安装、运行和卸载；网页形式作品可用通用Web浏览器浏览。如需非常用软件运行或播放，请同时提供该软件。

网络课程：网络课程是通过网络表现的某门学科的教学内容及实施的教学活动的总和，它包括两个组成部分：按一定的教学目标、教学策略组织起来的教学内容和网络教学支撑环境。

参评作品应能发挥网络资源共享、互动交流等特性，具有帮助使用者进行自主探究、答疑讨论、协作学习等教学活动的功能，并能够对教学过程与教学效果进行跟踪、评价与管理。

（1）制作要求：应把教学内容以多媒体形式较好地表现在网页上, 即对教案中的文本、动画、图表、视音频等做合理的设计和布局；应满足在因特网上实时运行的基本条件，如：安全、稳定和快捷等。内容覆盖完整学科。

（2）报送形式：在参赛作品登记表中注明课程网址，以及必要的用户名和密码等登陆说明，同时以光盘形式报送。

（二）参与方式

1．各学院经过学院筛选推荐作品，请各学院统一报送（不接受个人报名）。
2．所有参赛作品必需在4月8日前以光盘形式递交现代教育技术中心。
3．为展示参赛作品教学应用的实效，建议每件参赛作品提供一堂录像课，内容为应用该软件授课的教学实录。

（三）相关要求

1．参赛作品不限制作软件和制作工具，不限风格形式。

2．作品引用的图文资料应注明来源，如由此引起知识产权争议，由作者本人承担责任。

3．凡参赛的作品应为非正式出版物。

4．参赛作品申请表中须有较详细的作品介绍，介绍作品在课程教学中的定位、要达到的教学目标，作品的特色、作品使用情况、使用后的效果，教学中发现的问题及改进策略。将参赛作品申请表刻录在作品光盘中。

5．在报送光盘前须先查杀病毒。

6．请各学院精心组织选拔（或初赛），严格把关，以确保参赛作品的数量和质量。本次比赛可组织专家开设专题讲座，为各位参赛者开展义务培训工作。

四、评审方法

坚持“公平、公正、公开、科学、规范”的原则，采用初评及专家会审确定入围作品，并通过现场决赛产生一、二、三等奖。
（一）初评及专家会审

初评主要为资格审查，审查课件是否符合制作要求，审查有无往届获奖作品未经修改再次参赛。
根据初评和专家组评分综合，分学科组遴选报名参赛作品进入决赛。进入决赛的多媒体教育软件名单将于4月13日进行公示。
（二）现场决赛

决赛时间为4月15日，分学科组进行现场决赛。参赛者首先进行5分钟的演示和讲解，然后回答专家提出的问题。专家当场亮分，评选出一、二、三等奖作品（未参加决赛的作为自动弃权处理）。决赛地点和有关事项另行通知。

五、评审标准

评审标准详见《2011年南华大学多媒体课件比赛评审标准》（附件2）

六、其它事项

    “参赛作品申请表（附件3）”，由参赛作品作者填写，并由作者本人签名及所在单位盖章，同时报文字版和电子版。

七、联系方式

地    址：南华大学教务处现代教育技术中心
联 系 人：常玲
联系电话：8281773
附件2：
2011年南华大学多媒体课件比赛赛评审标准

1．多媒体课件评审标准

	一级指标

(分值)
	二级指标

（分值）
	三级指标

（分值）
	指标说明
	评分范围
	入选系数

	
	
	
	
	二级

指标
	一级

指标
	

	教学内容

(30)


	科学性规范性

（10）
	科学性（5）
	教学内容正确，无科学错误，无错误导向（0-5）
	0-10
	0-30
	C1

	
	
	规范性（5）
	文字、符号、单位和公式符合国家标准，符合出版规范（0-5）
	
	
	

	
	知识体系

（10）
	知识覆盖（5）
	知识内容在所界定的范围内完整，知识体系结构在制作量要求范围内完整（0-5）
	0-10
	
	

	
	
	逻辑结构（5）
	逻辑结构清晰，层次性强，具有内聚性（0-5）
	
	
	

	
	资源应用

（10）
	资源形式（5）
	有和教学内容配合的各种资料、学习辅助材料或网络资源链接（0-5）
	0-10
	
	

	
	
	资源引用（5）
	采用规范化的引用标注，说明资源来源，无侵权行为，（0-5）
	
	
	

	教学设计

(25)


	目标组织

（8）
	目标设计（4）
	教学目标清晰、定位准确、表述规范，适应于相应认知水平的学生（0-4）
	0-8
	0-25
	C2

	
	
	内容设计（4）
	重点难点突出，启发引导性强，符合认知规律，有利于激发学生主动学习（0-4）
	
	
	

	
	学习设计

(17）
	教学交互（4）
	较好的人机交互、师生交互、生生交互（0-4）
	0-17
	
	

	
	
	习题实践（4）
	多种形式的题型、题量丰富；模拟实践环境，注重能力培养（0-4）
	
	
	

	
	
	学习评价（4）
	有对习题的评判或学生自学习效果的评价（0-4）
	
	
	

	
	
	活动设计（5）
	根据学习内容设计研究性或探究性实践问题，培养学生创新精神与实践能力（0-5）
	
	
	

	技术性

(25)


	运行状况

（10）
	运行环境（5）
	没有“死机”现象，没有导航、链接错误，容错性好，尽可能兼容各种运行平台，网络多媒体课件在浏览器下运行良好（0-5）
	0-10
	0-25
	C3

	
	
	操作情况（5）
	操作方便、灵活，交互性强，启动时间、链接转换时间短（0-5）
	
	
	

	
	设计效果

（15）
	软件使用（5）
	采用了和教学内容及设计相适应的软件，或自设计了适合于课件制作的软件，避免非必要的插件使用（0-5）
	0-15
	
	

	
	
	设计水平（5）
	设计工作量大，软件应用有较高的技术水准，用户环境友好，使用可靠、安全，素材资源符合网络使用的技术规范（0-5）
	
	
	

	
	
	媒体应用（5）
	合理使用多媒体技术，技术表现符合多媒体认知的基本原理（0-5）
	
	
	

	艺术性

(20)


	界面设计

（10）
	界面效果（5）
	界面布局合理、新颖、活泼、有创意，整体风格统一，导航清晰简捷（0-5）
	0-10
	0-20
	C4

	
	
	美工效果（5）
	色彩搭配协调，视觉效果好，符合视觉心理（0-5）
	
	
	

	
	 媒体效果

（10）
	媒体选择（5）
	文字、图片、音、视频、动画切合教学主题，和谐协调，配合适当（0-5）
	0-10
	
	

	
	
	媒体设计（5）
	各种媒体制作精细，吸引力强，激发学习兴趣（0-5）
	
	
	


２．网络课程评审标准

	一级指标

(分值)
	二级指标

（分值）
	三级指标

（分值）
	指标说明
	评分范围
	入选系数

	
	
	
	
	二级

指标
	一级

指标
	

	教学内容

(25)


	科学性规范性

（10）
	科学性（5）
	教学内容正确，无科学错误，无错误导向（0-5）
	0-10
	0-25
	C1

	
	
	规范性（5）
	文字、符号、单位和公式符合国家标准，符合出版规范（0-5）
	
	
	

	
	知识体系

（10）
	知识覆盖（5）
	知识内容在所界定的范围内完整，知识体系结构在制作量要求范围内完整（0-5）
	0-10
	
	

	
	
	逻辑结构（5）
	逻辑结构清晰，层次性强，呈现结构合理，具有内聚性（0-5）
	
	
	

	
	资源应用

（5）
	资源形式（5）
	有和教学内容配合的各种资料、学习辅助材料或网络资源链接（0-5）
	0-5
	
	

	教学活动设计

(30)


	学习者分析（6）
	学习者初始水平分析（3）
	对学习者的学习策略、学习动机、学习风格、心身发展状况等进行收集与分析（0-3）
	0-6
	0-30
	C2

	
	
	学习者信息实时采集（3）
	学习者在学习过程中的情况进行收集，为学习活动建议提供参考（0-3）
	
	
	

	
	学习活动设计(18）
	学习活动时间安排（3）
	根据学生情况，提供多种学习活动计划。（0-3）
	0-18
	
	

	
	
	学习活动目标（3）
	教学目标清晰、定位准确、表述规范，适应于相应认知水平的学生（0-3）
	
	
	

	
	
	学习活动过程安排（3）
	学习活动过程包含复习相关知识点，学习新知识、新知识运用与巩固（0-3）
	
	
	

	
	
	认知工具提供（3）
	提供多样性的认知工具，如搜索引擎、记事本、计算器、电子词典等（0-3）
	
	
	

	
	
	教学交互（3）
	较好的人机交互、师生交互、生生交互（0-3）
	
	
	

	
	
	习题实践（3）
	多种形式的题型、题量丰富；模拟实践环境，注重能力培养（0-3）
	
	
	

	
	学习活动

评价（6）
	学习评价（3）
	提供自测题，依据学生答题情况自动提供反馈（0-3）
	0-6
	
	

	
	
	学习建议（3）
	根据学习评价结论，提供进一步学习活动建议，包括学习补救措施（0-3）
	
	
	

	技术性

(25)


	运行状况

（10）
	运行环境（5）
	在浏览器下运行良好，没有导航、链接错误，容错性好，尽可能兼容各种运行平台，（0-5）
	0-10
	0-25
	C3

	
	
	操作情况（5）
	操作方便、灵活，交互性强，启动时间、链接转换时间短（0-5）
	
	
	

	
	设计效果

（15）
	软件使用（5）
	教学管理功能方便实用，学习过程可控，方便学生自主学习（0-5）
	0-15
	
	

	
	
	设计水平（5）
	软件具备复杂的信息处理能力，导航清晰明确，用户环境友好，具备良好的交互环境（0-5）
	
	
	

	
	
	媒体应用（5）
	合理使用多媒体技术，技术表现符合多媒体认知的基本原理（0-5）
	
	
	

	艺术性

(20)


	界面设计

（10）
	界面效果（5）
	界面布局合理、新颖、活泼、有创意，整体风格统一，导航清晰简捷（0-5）
	0-10
	0-20
	C4

	
	
	美工效果（5）
	色彩搭配协调，视觉效果好，符合视觉心理（0-5）
	
	
	

	
	 媒体效果

（10）
	媒体选择（5）
	文字、图片、音、视频、动画切合教学主题，和谐协调，配合适当（0-5）
	0-10
	
	

	
	
	媒体设计（5）
	各种媒体制作精细，吸引力强，激发学习兴趣（0-5）
	
	
	


附件3：
2011年南华大学第十届多媒体课件大赛参赛作品申请表
	作品名称
	

	参赛项目
	□多媒体课件 □网络课程
	学科
	□文科 □理科

	报送单位
	

	作者信息
	作者姓名
	所在单位

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	联系人
	姓名：
	电话：

	
	通信地址：

	
	电子邮箱：
	邮编：

	作品简介

教学定位

教学目标
作品特色

使用情况

使用效果
发现问题
改进策略
	

	作品安装运行说明（请注明必要的用户名和密码。网络课程请注明课程网址。）
	

	推荐

意见
	（单位盖章）      年  月  日



我（们）在此申明此表所填数据真实，所报送作品是我（们）原创构思并制作，不涉及他人的著作权。                                

作者签名：1、           
          2、           

          3、           

4、           

          5、           

注：① 报名表须加盖单位公章，并提交电子文档；

② 课件作品作者限报3人，网络课程作品限报8人，按作者排序填写获奖证书。

④ 请将该信息表电子版刻于参赛作品光盘中，原件和相关参赛资料一并报送。
